
Designteams iXperium Oss

4 juli 2018

Eindpresentatie 



09.00 Welkom & introductie door Jolanda van Kessel (Leijgraaf)

09.15 Evaluaties designteam door Sandra de Koster (HAN)

09.30  Designteam Virtual reality

10.00 Designteam Zelfregulerend leren en generieke vakken

10.30 Pauze

10.45  Designteam Computational thinking onderwijsassistent

11.15  Uitreiking bewijzen van deelname: 

Karin Visser (Leijgraaf) en Marie-José Kuypers (HAN) 

11.45  Afsluiting door Jolanda van Kessel (Leijgraaf)

Programma



Onderzoek

Opleiden Onderwijs

Nieuw onderwijs maken

Ontwerpen



Doelen

Samenstelling designteams

Onderzoeksmatig ontwerpen



• Ontwikkeling substantieel deel curricula; 

• Aansluiting bij de leefwereld en het leerperspectief van de student;

• Het product bevat nieuwe ict- en social media componenten;

• Eindgebruikers zijn betrokken bij de ontwikkeling; 

• Het product is betaalbaar en uitvoerbaar;

• Het product is nieuw binnen De Leijgraaf;

• Het product wordt binnen één jaar ontwikkeld.

Criteria onderzoek



• Co-creatie voor voortdurende actualisering;

• Co-creatie breed en kennisdeling;

• Ontwikkeling product;

• Trainingen voor docenten en studenten;

• Onderzoekresultaten;

• Vervolg onderzoek/aanvullende experimenten.

Implementatie



Virtual reality



Computional thinking 
Opleiding onderwijsassistent 

Start periode 1 schooljaar 2018-

2019

De studenten Onderwijsassistent 

kunnen een account aanmaken. 

Vervolgens kunnen zij formulieren 

voor praktijkopdrachten of bpv 

invullen die vroeger op papier 

werden ingevuld:

- Lesvoorbereidingsformulier

- Evaluaties 

- Inventarisatieformulieren.

Alle formulieren worden in de portal 

van de student bewaard in een 

database. 



Zelfregulerend leren en generieke vakken


