ONTWERPEISEN LEADERBOARD 9 JUNI 2021


Leaderboard
De systeembeheerder van De Leijgraaf bouwt het leaderboard voor de serious game.
Programma: Excel
· In verband met AVG
· In verband met bekendheid van het programma bij veel collega’s
De vormgeving moet aantrekkelijk zijn.
De systeembeheerder maakt teven een handleiding, zodat docenten het leaderboard zelf kunnen ombouwen voor een volgende serious game.

Programma van eisen
a) Indeling op dag – weergave op leaderboard:
· Dagresultaat: de scores goud, zilver en brons moeten bijgehouden worden.
· Budget van de week/geld: werkbudget van de week
· Namen en logo’s van het team.
· Overzicht van de teamprofielen in beeld. De teams worden aan de linkerkant weergegeven met naam en logo: deze velden moeten zijn aan te passen, zodat foto’s en namen later toegevoegd kunnen worden. 
· Agendapunten (planner):
· De agenda moet te raadplegen zijn.
· Eventueel: ook zelf agendapunten toe te voegen door studenten en/of begeleiders. De volgende activiteit met naam en tijd benoemen, zodat studenten weten wanneer gestart wordt met het volgende onderdeel.
· De inhoud moet gefaseerd vrijgegeven kunnen worden. Dit zorgt ervoor dat studenten nieuwsgierig worden (“wat gaat er nog komen?”)
· Mededelingen: de begeleiders moeten mededelingen kunnen doen via dit bord.
b) Indeling op dag – op teamniveau
· De inhoud moet gefaseerd vrijgegeven kunnen worden. Dit zorgt ervoor dat studenten nieuwsgierig worden (“wat gaat er nog komen?”)
· Er wordt aangegeven of de challenge wel of niet behaald is. Dit wordt visueel gemaakt met een vinkje ✅, kruis ❌, vraagteken❔
· De categorieën die op die dag aan bod komen, worden in het leaderboard opgenomen.
c) Indeling op dag – op spelerniveau:
· Badges worden aangemaakt, zichtbaar gemaakt en aangepast. Deze badges zijn van procesmatige aard (sfeer maken, samenwerken, enz.)
· [bookmark: _GoBack]Voor iedere speler van het team wordt een zin getypt door de begeleiders over een “top” van die dag. Dit moet niet zichtbaar zijn voor de andere spelers van het team. Deze feedback is alleen van de student.
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