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Van toeschouwer naar deelnemer:
leren met interactive storytelling

Beleven, begrijpen en betekenis
geven aan het verleden

Interactive storytelling is een didactische werkvorm waarin
leerlingen niet alleen luisteren naar een verhaal, maar er
zelf deel van uitmaken. Ze kruipen in de huid van een
(historisch) personage, maken keuzes en ervaren de
gevolgen daarvan binnen de wereld van het verhaal.

Waar traditionele werkvormen vooral vertellen, laat
interactive storytelling leerlingen ervaren. Door actief te
handelen en te kiezen verplaatsen ze zich in historische
perspectieven, verkennen ze morele dilemma’s en passen
ze kennis betekenisvol toe. Zo ontstaat dieper historisch
begrip - niet alleen over wat er gebeurde, maar ook
waarom mensen handelden zoals ze deden.

Zelf aan de slag met
interactive storytelling

Voor wie zelf met deze werkvorm aan de slag wil, is een
storyboard ontwikkeld met ontwerpcriteria en best prac-
tices. Het helpt docenten, studenten en onderwijsontwer-
pers om stap voor stap een eigen interactieve vertelling te
maken.

Het storyboard bestaat uit acht scénes die je begeleiden
bij het ontwerpen, uitvoeren en reflecteren op interactive
storytelling in je onderwijs.

Meer weten?

Het Comeniusproject ‘Interactive storytelling in het
geschiedenisonderwijs’ bouwt voort op de opbrengsten
van een iXperiumteam, waarin HAN-studenten eerder
experimenteerden met interactieve verhalen als leer-
middel. De ervaringen uit dat traject vormden een belang-
rijke inspiratiebron voor de verdere ontwikkeling van deze
didactische aanpak.

Wil je meer weten over deze werkvorm of over het
Comeniusproject ‘Interactive storytelling in het
geschiedenisonderwijs’? Bezoek de website of neem
contact op met projectleider Ruud Klomp via
ruud.klomp@han.nl.

iXPERIUM

CENTRE OF EXPERTISE


https://www.ixperium.nl/interactive-storyteling-voor-onderwijs-gemaakt-door-han-studenten/
https://www.ixperium.nl/interactive-storyteling-voor-het-onderwijs/
mailto:ruud.klomp%40han.nl?subject=Wil%20graag%20meer%20weten%20over%20interactive%20storytelling
https://www.ixperium.nl/interactive-storyteling-voor-het-onderwijs/

Storyboard voor het ontwerp van interactive storytelling
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1. Wat is interactive storytelling?

Waar wil je meer over weten?

Wat is het verschil met ‘gewone’ verhalen?

Interactive storytelling is een didactische werkvorm waarin leerlingen
actief onderdeel van een verhaal worden. Ze nemen de rol aan van een
(historisch) personage, maken keuzes die het verloop van het verhaal
beinvloeden en ervaren de gevolgen van hun beslissingen binnen de
wereld van het verhaal.

Wat is het verschil met ‘gewone’ verhalen?



2. Hoe een rijke context helpt leerdoelen te behalen

Ontwerpcriterium:

De interactive storytelling geeft leerlingen concrete en gedetailleerde
informatie over de wereld waarin het verhaal zich afspeelt.

Waar wil je meer over weten?

Hoe kan ik leerlingen kennis laten maken met Hoe maak ik een geloofwaardige en Hoe breng ik informatie over de wereld op
nieuwe vaktermen, begrippen of concepten? overzichtelijk wereld voor mijn verhaal? een concrete en gedetailleerde manier over?



3. De basis van een aantrekkelijk en logisch verhaal

Waar wil je meer over weten?

Hoe geef ik een verhaallijn vorm?

Ontwerpcriterium:

De interactive storytelling heeft een duidelijke opbouw met logische
oorzaak-gevolgrelaties, herkenbare emoties en overtuigingen bij de
personages, en een spanningsboog die toewerkt naar een betekenis-
volle climax.

Hoe maak ik een verhaal interessant voor
leerlingen?



4. De cruciale rol van agency

Ontwerpcriterium:
De interactive storytelling biedt leerlingen betekenisvolle keuzes en
(directe) feedback, waardoor zij ervaren dat hun beslissingen invloed

hebben op het verloop van het verhaal.

Waar wil je meer over weten?

Hoe ontwerp ik betekenisvolle keuzes? Hoeveel keuzemomenten moet ik Hoe stimuleer ik dat leerlingen daad-
aanbieden? werkelijk iets leren van de keuzemomenten?



5. Inleving en transformation voor verdiepend leren

Waar wil je meer over weten?

Hoe zorg ik ervoor dat leerlingen zich
verplaatsen in het verhaal?

Ontwerpcriterium:

De interactive storytelling stelt leerlingen in staat zich te verplaatsen
in de setting van het verhaal en beslissingen te nemen vanuit het
perspectief van het hoofdpersonage.

Hoe ontwerp ik keuzemomenten die Hoe stimuleer ik dat leerlingen daad-
leerlingen laten beslissen vanuit het werkelijk iets leren van de setting van
perspectief van de hoofdpersoon? het verhaal?



6. Hoe vormgeving en rijke details leiden tot immersion

Waar wil je meer over weten?

Hoe maak ik het verhaal visueel
geloofwaardig?

Ontwerpcriterium:

De interactive storytelling biedt een visueel en inhoudelijk geloof-
waardige wereld, rijk aan details die de beleving verdiepen en leerlingen
onderdompelen in het verhaal.

Hoe maak ik het verhaal inhoudelijk Hoeveel details en visuele ondersteuning
geloofwaardig? zijn nodig voor een interactive storytelling?



Scene 7:Van idee naar eigen interactive storytelling

X

Waar wil je meer over weten?

Hoe maak ik een interactieve PowerPoint?

Ontwerpcriterium:

Een interactive storytelling kan met eenvoudige middelen worden ont-
wikkeld: een goed ontworpen PowerPoint met hyperlinks kan dezelfde
educatieve waarde hebben als vormen van storytelling die in complexe
game-engines worden gemaakt.

Hoe deel ik een interactieve PowerPoint Hoe voorkom ik dat ik veel tijd kwijt ben aan
met leerlingen? de vormgeving?



Scene 8: Interactive storytelling inzetten in de les

Ontwerpcriterium:

Een effectieve uitvoering van interactive storytelling vereist een duide-
lijke structuur in de les: leerlingen moeten weten wat hun rol is, hoe de
interactive storytelling werkt, en hoe hun ervaring wordt gekoppeld aan
leerdoelen.

Waar wil je meer over weten?

Hoe ziet de structuur van een les met Hoe controleer ik wat leerlingen hebben
interactive storytelling eruit? geleerd van een interactive storytelling?

ontwerp en illustraties: Het Lab ontwerp + advies, Arnhem
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